
AG-Anmeldung
Name:..................................................................................

Klasse:.................................................................................

Hiermit melde ich mich für folgende 3 AGs an:

1. ..............................................................................................

2. ..............................................................................................

3. ..............................................................................................

Ich bin mit der Wahl meines Kindes einverstanden. Weiterhin bin ich
darüber informiert und einverstanden, dass mein Kind nach einer kurzen
Einübungs-  und Betreuungsphase selbständig  die  Orte der AG-Veran-
staltungen, die außerhalb des Schulgeländes stattfinden, aufsuchen und
von dort aus alleine nach Hause gehen wird. Darüber hinaus habe ich die
Hinweise auf Besonderheiten einiger AG´s zur Kenntnis genommen und
bin mit ihnen einverstanden.

Duisburg,...............................................................................................
   (Datum)       (Unterschrift der Eltern)

Sportprofil/Sprachförderung/LRS

Name:…………………………………………………………………………………

Klasse:………………………………………………………………………………..

Ich bin im Sportprofil: 
Ich bin in der Sprachförderung/LRS:
Duisburg,...............................................................................................

   (Datum)       (Unterschrift der Eltern)

Lise-Meitner-Gesamtschule

AG-Info
für die Klassen

5 - 10

Schuljahr 2024/25
1. Halbjahr



Hallo, liebe Schülerin und lieber Schüler, 
dieses kleine Heft soll dir und deinen Eltern den Weg durch unsere Arbeitsgemeinschaf-
ten (AG´s) weisen. Du kannst in diesem Halbjahr aus verschiedenen Angeboten wählen. In
diesem Heft findest du zu jeder AG eine kurze Beschreibung. Wenn du darüber hinaus
Fragen zu einer AG hast, sprich bitte den/die AG-Lehrer/in an. Du kannst auch uns fragen.

Bitte überprüfe gründlich, welche AG am besten zu dir passt! Wenn du sie angewählt
hast, ist sie ein halbes Jahr lang für dich verpflichtend. Bitte sprich auch mit deinen
Eltern über die AG, die du wählen möchtest.

Wenn du dich entschieden hast, an welcher AG du gerne teilnehmen möchtest, fülle bitte
die Anmeldung aus und gib sie bis
spätestens Montag, 02.09.2024   bei   deinem/deiner Klassenlehrer/in ab  .
Die AG-Lehrer/innen nehmen keine Anmeldungen an!

Du musst mehrere und verschiedene Wünsche angeben. Ob du in die AG kommst, die du als
1.-Wunsch angegeben hast, hängt nämlich von der Anzahl der Anmeldungen ab. Jede AG
hat eine begrenzte Teilnehmerzahl. Bei zu großem Interesse entscheidet das Los. 

Die AG´s beginnen voraussichtlich am Mittwoch, 04.09.24. Sie finden in der Regel am
Mittwoch in der 8./9. Stunde statt (14.25 – 15.55 Uhr).

Wo welche AG stattfindet, hängt vor Beginn der AG´s aus.
Bitte achtet darauf, damit Ihr

eure AG auch findet! 

Übersicht über alle AGs:

1. Mensa
2. Freizeitteam
3. Flag-Football
4. Garten
5. Spieleausleihe
6. Werwölfe
7. Veranstaltungstechnik (Ganzjahres AG)
8. Fischer Technik
9. Fantasy
10. Computer
11. Töpfern
12. Fußball
13. Handball
14. Wir sind bunt - Gemeinsam kreativ und stark für Viel-

falt!

Das Komplette AG-Heft findet ihr auch auf unserer
Homepage: www.lmgrhl.de



AG 1: Mensa
(für die Klassen 5-7)

In der Mensa brauchen wir dringend Eure Hilfe! 
Ihr helft mit zwei Schülerinnen oder Schülern an einem Tag (Montags, Mittwochs oder 
Donnerstags) eine halbe Stunde in der Mensa, damit alles prima klappt! Dafür bekommt 
Ihr auch ein kleines Taschengeld zum Dank! Die AG findet also an einem der drei Langtage 
im OA statt! 
Lust mitzumachen? Wir brauchen sowohl Schülerinnen und Schüler aus den neuen 5. Klas-
sen als auch aus den 6. oder 7. Klassen!
(Wichtig: es findet keine feste AG-Zeit am Mittwoch Nachmittag statt, Unterrichtsende 
ist hier nach der 6. Stunde)
Habt Ihr Fragen? Dann wendet Euch an 
Herrn Iven

Leitung: Herr Iven
Ort: Mensa Ulmenstraße

AG 2: Freizeitteam
(für die Klassen 5-7)

Viele von Euch wollten dabei sein. Jetzt habt Ihr die Möglichkeit Euch für die Arbeit im
Freizeitbereich verbindlich zu verpflichten. Was in diesem Zusammenhang alles zu tun ist,
wisst Ihr wahrscheinlich bereits.  Ihr organisiert den Spielverleih im OA, überlegt was
vielleicht an Spielen neu angeschafft werden muss und achtet darauf dass ordentlich mit
dem Material im Freizeitbereich umgegangen wird. Vielleicht interessiert ihr Euch auch
dafür, Euch an der Gestaltung unserer Räumlichkeiten im Freizeitbereich der Ulmenstraße
zu beteiligen. Also los…auf ins Freizeitteam! 

ACHTUNG: Diese AG findet Mittwochs in der 8./9. Stunde statt, aber nur ca. alle sechs
Wochen, unterschiedlich lang (je nachdem was anliegt), in der AG-Zeit statt. Das ers-
te Treffen wird vorher bekannt gegeben und findet im Freizeitbereich statt. Darüber hin-
aus leistet Ihr Eure restliche AG-Zeit über festgelegte Dienste Montag, Mittwoch und
Donnerstag während des OA´s ab. 

Leitung: Frau Rahar

Ort: Freizeitbereich

AG 3: Flag-Football 
(für die Klassen 5-7) 
 
Bei der AG handelt es sich um eine Flagfootball Schulmannschafts AG.
Ziel der AG ist es, die Grundtechniken und Taktiken zu vermitteln und an
einem Turnier verschiedener Schulen teilzunehmen.
Gesucht sind SuS des Jahrgangs 2012 und jünger. 

Leitung: Herr Heesen 
Ort:

AG 4: Garten
(für die Klassen 5-13)

Die Arbeit an der frischen Luft bietet euch eine willkommene Abwechslung im Schulalltag. 
Ich suche Mädchen und Jungen, die mit mir den Garten an der Lessingstraße gestalten 
wollen. Dazu gehört die Einrichtung eines Teichs mit Befüllung und Bepflanzung. An der Ul-
menstraße möchte ich auch einen Schulgarten mit euch anlegen, wo wir Obst und Gemüse 
anpflanzen.

Leitung: Frau Rockmann/ Frau Schmidt
Ort: Garten Lessingstraße/ Garten Ulmenstraße



AG 5: Spieleausleihe
(für die Klassen 5-7)

Gesucht werden Kinder, die während der Mittagspause (OA)  die Spielsachen
 (Bälle, Tischtennisschläger …) an die anderen Schüler verleihen.
Die AG -Mitglieder der Spieleausleihe haben keine AG am Mittwochnachmittag, sondern 
müssen nach Dienstplan im OA ihren Dienst ausüben.
Das erste Treffen der AG findet am ersten AG- Nachmittag statt.

Leitung: Frau Imenkamp
Ort: 

AG 6: Werwölfe von Düsterwald
(für die Klassen 5-7)

In der Werwolf-AG lernst du die verschiedenen Rollen kennen, entwickelst eigene Spiel-
strategien und verbesserst deine Fähigkeiten, im Team zu spielen und zu diskutieren. Au-
ßerdem entwickeln und lernen wir weitere Gruppenspiele, die für eure Klassen geeignet 
sind. Gemeinsam schaffen wir Spielideen, die Spaß machen und den Klassenzusammenhalt 
stärken. Mach mit und finde heraus, ob du das Zeug zum Meisterdetektiv oder zum per-
fekten Werwolf hast!" 

Leitung: Herr Bauer 
Ort:

AG7 : Veranstaltungstechnik (Ganzjahres-AG)
(für die Klassen 5–13)

Die LMG hat sein einem Jahr eine professionelle Bühnentechnik, aber keiner kann sie rich-
tig bedienen. Es ist Zeit, dass wir uns mal damit beschäftigen. Wir wollen lernen, wie man 
ein Mikrophon an ein Mischpult anschließt und wie man den Ton dann tatsächlich zum Laut-
sprecher bekommt. Wir wollen lernen, wie wir die Scheinwerfer richtig einstellen, um die 
Bühne ins rechte Licht zu tauchen. Und wenn wir alles können, wollen wir bei Schulveran-
staltungen und Aufführungen für Licht und Ton sorgen. Du solltest ein bisschen Interesse 
an Technik haben und zuverlässig sein. Und du solltest bereit sein, gelegentlich außerhalb 
der Unterrichtszeit bei Veranstaltungen anwesend zu sein. Vielleicht holen wir dich auch 
manchmal aus dem Unterricht, um die Technik zu bedienen… Mitmachen können Schülerin-
nen und Schüler von Klasse 5 bis 13. Ihr meldet Euch bei der AG für das ganze Schuljahr 
an. 

Leitung: Herr Pollmann
Ort:  



AG 8: Fischer Technik 
(für die Klassen 5-6) 
 

Wenn ihr kreativ seid,  gerne baut und euch ein wenig für Technik interessiert, seid ihr bei
mir richtig! Ich möchte mit euch mit Fischer-Technik bauen! I könnt nach Bauplänen bauen,
damit ihr die vielen Möglichkeiten mit Fischertechnik kennenlernt oder ihr baut gleich 
nach eurer eigenen Phantasie! Fischer Technik ist ein Baukastensystem wie Lego zum Bei-
spiel.
Es lassen sich durch die vielen größeren Bauelemente zum Beispiel sehr gut Kräne, Brücken
oder sonstige größere Modelle erstellen, die sehr stabil sind. Ebenso lassen sich z.B. mit 
Zahnrädern, Räder, Achsen und Motoren Modelle erstellen, die mechanischen Funktionen 
haben!  Wie zum Beispiel Autos, Hubschrauber oder ähnliches .
Ich helfe euch gerne bei euren eigenen Ideen weiter und freue mich auf euch!

Leitung: Herr Kuhlen
Ort: Technikraum Ulmenstraße (UD 0.06) 

AG 9: Fantasy 
(für die Klassen 5-10)  
 
Von A wie Anime und Avengers über S wie Sonic oder Superman bis Z wie
Zauberer und Zelda dreht sich alles um Fantasy.
Hast Du Interesse an YU-GI-OH, Pokemon, Naruto oder MAGIC-Karten-
spielen, vielleicht sogar auf einem Turnier? Dann bist du in der Fantasy
AG genau richtig! Hier kannst Du Deine neuestenErrungenschaften austauschen und in klei-
nen Duellen gegen andere Spieler antreten. Bist du vielleicht auch ein Fan von Mangas?
Wir sehen uns Mangas und auch kleine Filme zum Bereich Fantasy an. Außerdem spielen und
basteln wir fantastische Sachen. Wenn Du Interesse hast, dann mach doch einfach mit 
und tauche ein in eine Welt voller Fantasie und Magie! 

Leitung: Frau Tschauder 
Ort:

AG 10: Computer-AG 
(für die Klassen 5-7) 
Du möchtest lernen, wie man mit Word, Excel und PowerPoint umgeht? Alle Formatierungs-
tricks in Word und Tipps rund um das Thema „Präsentationen gestalten mit PowerPoint“ 
werden dir hier vermittelt. In Excel werden wir erste eigene Tabellen erstellen. So wirst 
du fit für den digitalen Schulalltag am LMG. 

Leitung: Herr Giesbertz 
Ort: Informatikraum Ulmenstraße

AG 11: Töpfern
(für die Klassen 5-10)
Unser Werkstoff wird Ton in verschiedener Färbung sein: rot, weiß und schwarz. Ihr wer-
det verschiedene Techniken kennenlernen mit diesem vielleicht ältesten Werkstoff der
Menschen umzugehen. Wir werden Gefäße herstellen, Schmuck, Tiere  und Amulette for-
men und kleine Kunstwerke schaffen. Je nach Jahreszeit können wir kleine Dekorationsar-
tikel herstellen, wie z.B. Windlichter oder Vogelnisthöhlen. Die hergestellten Gegenstände
werden in unserem Brennofen gebrannt und später farbig glasiert. Wer also Lust hat mal
richtig zuzupacken, aber auch Geschick mit kleinen Formen hat, der ist bei uns richtig. 
ACHTUNG: Es wird ein Kostenbeitrag für das Material von ca. 3 Euro erhoben.



AG 12: Fußball 
(für die Klassen 5-10)
Komm zur Fußball-AG und verbessere deine Fußballskills.
Dribbeln, schießen, zocken…
Achtung: Wr spielen draußen - auch bei schlchetem Wetter.

Leitung: Herr Cetinkaya
Ort: Tatanplatz Lessingstraße

AG 13: Handball
(für die Klassen 5-10)
Wir spielen Handball. Du kannst folgendes lernen:
Hand/Augen-Koordination, Körpergefühl, Beweglichkeit, Ausdauer, Regelkunde,
Team-Fähigkeit, sportliche Fairness sowieSpaß und Spiel.
Du lernst dich zu behaupten und stärkst dein Selbstvertrauen. 

Leitung: Herr Puhle
Ort: Sporthalle

AG 14: Wir sind bunt:
Gemeinsam kreativ und stark für Vielfalt!
(für die Klassen 5-7)
Wir entdecken zusammen, wie einzigartig und wertvoll jede
und jeder von uns ist. Wir sprechen über spannende
Themen wie Freundschaft, Unterschiede und wie wir alle fair
miteinander umgehen können. Mit coolen Spielen,
Bastelaktionen und spannenden Geschichten lernen wir, wie
wichtig Respekt und Zusammenhalt sind. Sei dabei und zeig,
dass auch du ein Teil unserer bunten Welt bist!

Leitung: Frau Mughal 
Ort:
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